Загадки о шахматных фигурах

Не люди, не звери, не часы, а ходят? (Шахматные фигуры.)

Быть во главе у всех фигурок – 

У него такая роль.

Все берегут и защищают,

Потому что он - … (Король).

У Короля есть друг надежный – 

К нему в атаку ты не лезь.

И защитит, собой прикроет,

Если понадобится … (Ферзь)

Обитает не в саванне,
И не так огромен он, 
Но такое же название
У фигуры этой -… (Слон)

Скачет – скачет по полям,

Преград не зная он.

Если увидишь, то узнаешь – 

Это шахматный … (Конь)

Как башня гордая стоит

И любит все края.

Следит за всеми и всегда

Шахматная … (Ладья)

В бой самым первым рвется

И ходит не спеша.

Маленькая ростом,

Но умная … (Пешка).

Это — важная фигура 
И она незаменима. 
Выполняет свою роль - 
Царствует в игре … (Король)
Маленькая, удаленькая,
Все поле пройдет
И награду найдет… (Пешка)
Стою на самом краю,
путь откроют – пойду.
Только прямо хожу,
как зовут – не скажу (Ладья.) 
Узнать его легко: он с гривой,
С осанкой важной, горделивой.
Красавца этого не тронь!
Узнал, кто это?
Это…(Конь)
Не живет в зверинце он
И не весит 40 тонн,
Но и ловок и силен.
Догадались? Это…(Слон)
Всех он смелее и сильней,
И не узнать его нельзя,
Он победит слонов, коней,
Конечно, ты узнал... (Ферзя)
Повернулся на престоле
И одно оставил поле
Кто играет эту роль?
Ну конечно же … (Король)
Фигура эта так упряма,
Что из угла идет лишь прямо.

Ходить умеет по вертикали

И еще по горизонтали. (Ладья.)

Хоть важная фигура – трусливая натура,

И ходит лишь на клеточку одну.

Других фигур работа – лишь на него охота.

Его поймаю и закончу я игру. (Король.) 

Этот воин очень смелый,

Чуть ладью вчера не съел он.

По диагонали строго ходит,

Порядок на доске наводит (Слон.)

В начале боя встали в ряд

Все восемь маленьких солдат.

Когда свой первый ход свершают,

То через клеточку шагают,

Потом по клеточке одной

Едят врагов лишь по косой.

Они назад не отступают,

И в бой их первыми бросают (Пешка.)

Его травой кормить не надо.

Он любит буквой «Г» ходить.

Пусть пешки встали плотным рядом,

Вперед он сможет проскочить (Конь.)

Фигура важная и сильная.

Всегда в красивом платье стильном.

Захочет, так пойдет по вертикали.

Ну а захочет, так и по горизонтали.

Ее ходы не просто угадать – 

И по диагонали может пошагать (Ферзь.)
«Блиц – опрос»
- Родина шахмат? (Индия).
- Как называют людей, играющих в шахматы? (Партнеры, противники.)
- Какого цвета фигуры в шахматной игре? (Белые и черные.)
- Каких фигур больше – белых или черных? (Одинаково.)
- Сколько полей на шахматной доске? (64.)
- Сколько на шахматной доске горизонталей? (8.) 

- Сколько полей в каждой горизонтали? (8.)

- Сколько белых полей в горизонтали? (4.)

- Сколько черных полей в горизонтали? (4.)

- Сколько белых полей в вертикали? (4.)

- Сколько черных полей в вертикали? (4.)

- Сколько полей в каждой вертикали? (8.)

- Сколько на шахматной доске вертикалей? (8.)
- Сколько фигурок в шахматах? (32).

- Какая фигура ходит буквой Г? (Конь).

- Какая фигура самая маленькая по размеру? (Пешка).

- Сколько игроков могут играть на одной шахматной доске? (Два)
Тестовые задания

1. В шахматах фигуры:

а) красные и синие; 

б) белые и черные.

2. В какой стране появились шахматы?

а) Россия;

б) Китай;

в) Индия.

3. Ладья ходит:

а) снизу вверх по крайним линиям;

б) по горизонтали и вертикали на любое расстояние;

в) по диагонали на две клетки.

4. Слон ходит:

а) на две клетки вперед;

б) по диагонали на любое расстояние;

в) только прямо.

5. Один белый слон ходит только по белым полям, а второй белый слон:
а) тоже по белым полям;

б) только по черным полям.
6. Пешка из начального положения может пойти:

а) на одну или две клетки;

б) через три клетки;

в) наискосок.

7. Если пешка доходит до последней линии, то:

а) она идет обратно;

б) превращается в любую фигуру;

в) превращается в любую фигуру, кроме короля и пешки.
8. Если конь стоит на черном поле, то после хода он пойдет:

а) только на белое поле;

б) может и на белое и на черное поле;

в) только на черное поле.
9. Короли белых и черных на шахматной доске:

а) встречаются на соседних клетках;

б) не встречаются на соседних клетках.
10.  Шах – это:

а) нападение на ладью;

б) конец игры;

в) нападение на короля.

11.  Королю поставили шах – он:

а) не обращает внимание на шах и играет дальше;

б) должен обязательно уйти от шаха.

12.  Мат означает:

а) начало новой партии;
б) конец партии.

13.  Чем отличается шах от мата?

а) от шаха есть защита, от мата защиты нет;

б) они одинаковые.

14. Какой фигуре ставят мат?

а) ферзю;
г) ладье;

б) слону;
д) королю;

в) пешке;
е) коню.

15.  В шахматах выигрывает тот, кто:

а) раньше поставит шах королю;

б) громче разговаривает во время партии;

в) поставит мат королю.
16.  Рокировка – это:

а) король и ферзь меняются местами;

б) король движется к ладье через клетку, и ладья его перепрыгивает;

в) конь и слон меняются местами.

17.  Рокировка бывает:

а) тонкая и толстая;

б) большая и маленькая;

в) длинная и короткая.
18.  Какая фигура в шахматах бесценна?

а) пешка;
г) король;
б) слон;
д) ладья;

в) конь;
е) ферзь.

19.  Закончи предложение «Взялся за фигуру - …!»:

а) беги;

б) ходи.

20.  Если у вас неровно стоит фигура, и вы хотите при своем ходе поставить ее аккуратно, то нужно сказать:
а) ничего не надо говорить;

б) поправляю;

в) ничья.
